
ŠIAME LEIDINYJEAPIE PROJEKTĄ
Šiuolaikinis vaikų ugdymas grindžiamas visapusiškai
įtraukiančiais, vaikų patirtis ir iniciatyvas palaikančiais
ugdymo(si) kontekstais, kurie kuriami ne tik mokyklos
aplinkoje, bet ir už jos ribų – gamtinėje, kultūrinėje,
socialinėje erdvėje. Ugdymo(si) aplinką siekiama kurti
taip, kad vaikas patirtų netikėtumo, atradimo
džiaugsmą, turėtų galimybę laisvai rinktis,
eksperimentuoti bei įvairiais būdais save išreikšti.
Mokytojo vaidmuo čia tampa ypatingai svarbus –
tikslingai parenkamos ir išdėstomos priemonės,
kuriamos provokuojančios idėjos, iššūkiai, kurie
įkvepia vaiką veikti.  Tokie ugdymo(si) kontekstai
palaiko autentiškus vaikų sumanymus, stiprina ilgalaikį
domėjimąsi, gilina aplinkos, reiškinių ir santykių
supratimą.
2025 m. gegužės mėn. Vilniaus lopšelis-darželis
„Vandenis“  organizavo Respublikinį ikimokyklinio ir
priešmokyklinio ugdymo įstaigų gerosios patirties
sklaidos projektą „Patirčių dirbtuvės: įtraukianti
aplinka šiuolaikinio ugdymo kontekste“. Projektą
inicijavo ir koordinavo Vilniaus lopšelio-darželio
„Vandenis“ direktorė Sandra Keršienė. Projekto metu
mokytojai buvo kviečiami dalintis savo sukurtomis
ugdymo praktikomis, kurios atspindi vaikų poreikius ir
įsitraukimą į ugdymo procesą. Šiame leidinyje
pateikiama pedagogų geroji patirtis. 
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Vaikų ugdymas(is) vyksta ikimokyklinio ugdymo mokyklos vidaus ir
lauko aplinkose, taip pat aplinkose už mokyklos ribų, todėl svarbu
sukurti ugdymosi kontekstus, kurie skatintų vaikus tyrinėti, mokytis
ir atrasti. Projekto akimirkos atskleidžia, kaip mokytojai kuria
ugdymo(si) aplinkas, kurios yra pritaikytos vaiko interesams ir
poreikiams – daug dėmesio skiriama žaidimui, aktyviam tyrinėjimui
ir socialiniam bendravimui. Ugdymo įstaigos aplinkos suskirstomos į
įvairias erdves: gamtos salas, kūrybines dirbtuves ar eksperimentų
erdves, kurios leidžia vaikams laisvai mokytis per patirtį ir tyrinėjimą,
patiems pasirinkti veiklas, domėtis juos supančiu pasauliu.

Vaikus į ugdymąsi įtraukiančių kontekstų kūrimo būdai:
• smalsumą, tyrinėjimus, kūrybinę raišką skatinančios aplinkos modeliavimas;
• vaikų dėmesį patraukiančių priemonių parinkimas ir vaikus įtraukiančių situacijų kūrimas, stengiantis atliepti vaikų
domėjimosi įvairovę;
• stebėjimas, ką ir kaip veikia vaikai, vaikų veiklos dokumentavimas, dialogas su vaikais, juos padrąsinant tolesniems,
netikėtiems tyrinėjimams;
• skatinimas mąstyti, plėtoti savo idėjas, naudojant įvairias medžiagas, priemones, pakeičiant situaciją;
• vaikų drąsinimas tikrinti ir tas savo idėjas, teorijas, vaizduotės produktus, kurie, suaugusiųjų akimis, yra nereikšmingi
ar klaidingi;
• dialogų tarp kontrastingų dalykų kūrimo strategijos taikymas;
• provokacijos, iššūkio situacijos kūrimas;
• tyrinėjimo, kūrybos situacijų kontrolės perleidimas vaikams;
• klausimų uždavimas, siekiant padėti vaikams rasti žodžius savo idėjoms išreikšti;
• atvirieji klausimai vaikams apie tai, ką jie atliko, kas nutiko ir kt., užduodami pagal vaiko supratimą, sekant jo mąstymo
eigą;
• skatinimas pabandyti tai, ką daro kitas, diskutuoti;
• vaizduotės, prisiminimų, „mąstymo rankomis“, „mąstymo visu kūnu“, „įkūnytojo mokymosi“, uoslės ir kitų pojūčių
įtraukimas;
• pakankamai laiko vaikams mąstyti, tyrinėti ir kt. skyrimas.

KONTEKSTŲ KŪRIMAS:
UGDYMAS(IS) PER VAIKUI ARTIMĄ
PASAULĮ

KAIP KURIAMI VAIKĄ Į UGDYMĄSI ĮTRAUKIANTYS KONTEKSTAI?

 Modeliuojant kontekstus kuriamos įvairiapusės veiklos galimybės: vaiko iniciatyvos pirmumas, kai mokytojas stebi
vaiko domėjimąsi ir pasinaudoja spontaniškomis čia ir dabar susikūrusiomis situacijomis, praturtindamas jo patyrimą;
dialoginis veikimas, mąstymas ir kūryba drauge, mokytojui sekant vaiko iniciatyvą; atvirosios veiklos idėjos pirmumas,
kai mokytojas pasiūlo vaikams veiklą ir iniciatyvą veikti perleidžia vaikams. Kuriant ugdymo(si) kontekstus
modeliuojama dialoginė vaikų, mokytojų ir kitų suaugusiųjų sąveika: iš anksto numatomi galimi komunikavimo su
vaikais būdai ir priemonės vaikų aktyvumui paskatinti ir palaikyti. Mokytojai stebi, kuo vaikai domisi, ką geba, ir pritaiko
kontekstą plėtoti pastebėtus vaikų interesus ir gebėjimus. Siekiant palaikyti dialogą lanksčiai naudojamos priemonės:
papildomoji medžiaga ir objektai, ugdymosi veiklos nuotraukos ir vaizdo medžiaga, vaiko veiksmų, atradimų
įvardijimas, atvirieji klausimai, refleksijos.



   Žaismės kontekstas: 
• vaikų vaizduotės žaidimai pripažįstami kaip prioritetinė ugdymosi veikla; 
• siekiama, kad žaismė lydėtų vaikų bendravimo, judėjimo, tyrinėjimo ir kūrybinės raiškos situacijas; 
• vaikas skatinamas žaisti vaizduote, kalba, kūnu, pojūčiais.

UGDYMO(SI) APLINKOS MODELIAVIMO KRYPTYS

 Konteksto kūrimas: nuo idėjos iki patyrimo. Pedagogai, atsižvelgdami į vaikų amžių, galimybes ir poreikius,
sukūrė įtraukiantį, vaizduotę skatinantį žaismės kontekstą – simbolinę kelionę į pasirinktą šalį. Veikla buvo
struktūruota kaip simbolinis skrydis į Graikiją, leidžiant vaikams įsitraukti į vaidmeninius žaidimus bei aktyviai kurti
veiklos eigą. 
Vaidmenų paskirstymas ir patyriminė veikla. Vaikai pasirinko skirtingus vaidmenis – pilotai, stiuardesės, oro
uosto darbuotojai, keleiviai. Kiekvienas turėjo konkrečią užduotį, atsakomybę ir indėlį į bendrą „kelionės“ patirtį. Buvo
sukurtas simbolinis „oro uostas“ su bilietais, saugumo patikra ir vietų žymėjimu „lėktuve“.
Šis kontekstas rodo, kaip žaidimas virsta patyrimu, pažinimu ir bendradarbiavimu. Vaikai ugdėsi per tiriamąją,
kūrybinę ir socialinę veiklą. Žaisdami mokėsi planuoti, derėtis, spręsti problemas, išreikšti emocijas ir kurti ryšius.

KONTEKSTŲ KŪRIMAS: PEDAGOGŲ PATIRTYS

Tyrinėjimų ir gilaus mokymosi kontekstas - Vandens būsenos. Šios veiklos metu vaikai tyrinėjo vandens
būsenas, susipažino su ledu, jo savybėmis ir reikšme gamtai bei aplinkai. Veikla vyko per praktinius bandymus ir
diskusijas, skatindama vaikų smalsumą, kritinį mąstymą ir ekologinį sąmoningumą.
Kontekstas „Vandens būsenos“ – tai pavyzdys, kaip žaismė gali tapti prasmingu tyrinėjimo įrankiu. Per patyrimą,
klausimus, bandymus ir žaidimus vaikai ne tik gilina pažintinius gebėjimus, bet ir mokosi mąstyti, jausti ir veikti
atsakingai – tiek gamtoje, tiek visuomenėje.

 Vilniaus lopšelio-darželio „Vandenis“ mokytojos Jurgita Budrytė-Diržienė, Rasa Šadauskienė

Vilniaus lopšelio-darželio „Vandenis“ mokytoja  Jurgita Budrytė-Diržienė



„Atrandu arbatos rūšis“
Vaikai tyrinėjo skirtingas arbatos rūšis: uostė, lietė, ragavo, stebėjo spalvų pokyčius vandenyje, kūrė sensorinius
žemėlapius, piešė, dalinosi savo pojūčiais. Buvo sudaromas „tilto žemėlapis“ – vizualinis minčių ir asociacijų žemėlapis,
kuris padėjo vaikams struktūruoti savo žinias ir išreikšti individualią patirtį.

Konteksto aprašymas
Vaikams buvo pasiūlyta netikėta, sensorinė ir kūrybinė veikla – sniego dažymas akvareliniais dažais, naudojant įvairias
priemones (teptukai, pipetės). Vėliau veikla persikėlė į lauką, kur buvo tęsiamas spalvotų sniego gniūžčių formavimas ir
tyrinėjimas. Ši patirtis buvo įvairiapusė, lavinanti tiek pojūčius, tiek socialinius ir meninius gebėjimus.

Kontekstų sąsajos
Šis ugdymo kontekstas įkūnija daugiasluoksnį ugdymo modelį, kuriame dera keli kontekstai:

Žaismės kontekstas – vaikai mokosi žaisdami, kurdami, eksperimentuodami.
Tyrinėjimų ir gilaus mokymosi kontekstas – veikla remiasi eksperimentavimu, bandymais, stebėjimais,
diskusijomis.
Kūrybinių ir kultūrinių dialogų kontekstas – vaikai reiškia idėjas per spalvas, formas, aptaria ir įvardija savo
patirtis.
Universalaus dizaino mokymuisi kontekstas – veikla pritaikoma visiems vaikams, kiekvienas gali dalyvauti pagal
savo galimybes ir tempą.
 Judraus patirtinio mokymosi kontekstas – fizinis judėjimas lauke, veikla per kūną ir pojūčius stiprina mokymosi
patirtį.

Vilniaus ,,Aušros” mokyklos-darželio mokytoja Inga Totorienė 

Panevėžio lopšelio-darželio „Voveraitė“ mokytoja Roberta Varkulevičienė 

Veiklos „Mozaikos paslaptys“ metu vaikams buvo sudarytos sąlygos
tyrinėti įvairias medžiagas – popierių, audinį, gamtines medžiagas, įvairias
tekstūras ir spalvas. Jie galėjo laisvai eksperimentuoti, derinti skirtingus
paviršius ir fragmentus, kurdami individualias mozaikas ar bendrus grupinius
darbelius. Šis procesas skatino vaikus kurti, modeliuoti, improvizuoti, o taip
pat mokytis stebėti, lyginti, ieškoti dėsningumų ir meninės harmonijos.



Edukacinis/didaktinis veiklų kambarys ,,Atraskime kaimą‘‘ – įtraukiantis ugdymo(si) kontekstas vaikams kaimo
tematika, kuri yra aktuali, dėmesį patraukianti, skatinanti veikti, vaikų iniciatyvoms atvira, estetiškai patraukli aplinka.
Vaikams sudarytos sąlygos patiems pasirinkti veiklą, medžiagas, priemones, veikimo vietas, veikti vienam ar
bendradarbiaujant. Edukacinių/didaktinių veiklų kambaryje vaikai patyrė atradimų, tyrinėjimų džiaugsmą veikdami
praktiškai ir stebėdami viską gyvai per žaidimą, praturtino savo patyrimą ir taip plėtojo savo socialinį kapitalą.

Edukacinių/didaktinių veiklų kambarys/erdvė ,,Atraskime kaimą!’’
Ugdymo konteksto trumpas pristatymas
Sukurta edukacinė/didaktinė veiklų erdvė, aplinka, kuri būtų artima kaimo aplinkai, kurioje vaikai galėtų nevaržomai
žaisti, tyrinėti, atrasti kaimo gyvenimo ypatumus ir taip kauptų socialinį kapitalą.

Kauno lopšelio-darželio „Spragtukas“ mokytojas Marius Liepa 

Atspindimi ugdymo kontekstai
Ši erdvė išryškina kelis aktualius ugdymo kontekstus :

Žaismės kontekstas – mokymasis vyksta per žaidimą, patirtį, tyrinėjimą, vaidmenų pasiskirstymą.
Tyrinėjimų ir gilaus mokymosi kontekstas – vaikai tyrinėjo aplinką, gyvūnus, procesus, susijusius su kaimu;
gilinosi į klausimus, formavo hipotezes.
Judraus patirtinio mokymosi kontekstas – fizinis veiksmas, judėjimas, imituojant ūkinę veiklą ar atliekant
praktinius veiksmus (pvz., sėja ar derliaus „nuėmimas“).
Universalaus dizaino mokymuisi kontekstas – veiklos pritaikytos kiekvieno vaiko gebėjimams: vieni stebėjo,
kiti vaidino, kiti kūrė ar analizavo – kiekvienas galėjo dalyvauti pagal savo stipriąsias puses.
Kūrybinių ir kultūrinių dialogų kontekstas – vaikai dalinosi šeimos patirtimis, prisiminimais apie kaimą, kūrė
pasakojimus, piešinius, dainavo liaudies dainas,  minėjo šventes.



Veiklos plėtra: nuo žemės iki prekystalio
Žemės tyrinėjimas ir sėja:
 Vaikai tyrinėjo žemę liesdami, uostydami,
lygindami jos savybes. Kiekvienas pasėjo
pasirinktą sėklą – salotą, ridikėlį, pupelę ar morką
– stebėjo, kaip iš mažos sėklos gimsta gyvybė.
Eksperimentai:
 Vaikai lygino, kurioje žemėje sėklos dygsta
greičiau (pvz., durpinėje, molingoje, smėlingoje),
aiškinosi, ką reiškia šviesa, šiluma, vanduo augalui,
atliko bandymus su augalų laistymu ir apšvietimu.
Daržininko dienoraštis:
 Kiekvienas vaikas vedė asmeninį „Mažojo
daržininko dienoraštį“, kuriame fiksavo daigų
augimą piešiniais, trumpais užrašais ar lipdukais.
Tai skatino dėmesingumą, refleksiją ir
pasididžiavimą savo darbu.

„Mažųjų ūkininkų turgus“ – tai žaidybinė-edukacinė erdvė, sukurta vaikams bendradarbiaujant su tėvais, kuri
remiasi socialiniu žaidimu, praktiniu veikimu ir bendruomeniškumo stiprinimu. Vaikai kartu su šeimos nariais iš
antrinių žaliavų kūrė daržovių kompozicijas, kurios tapo pagrindu visapusiškai ugdymo(si) aplinkai – žaismingai ir
prasmingai veiklai apie sveiką gyvenseną, socialinius ryšius, tvarumą ir kalbėjimo kultūrą.

Vilniaus  lopšelio-darželio „Vandenis“ mokytoja Gintarė Sokaitė Michailovienė

Atspindimi ugdymo kontekstai:
Tyrinėjimų ir gilaus mokymosi kontekstas – vaikai eksperimentuoja, stebi, kelia klausimus, daro išvadas – tai
moksliškai pagrįstas ugdymas per praktiką.
Žaismės kontekstas – žaidimas tęsiasi nuo žemės iki prekystalio: realūs daigai tampa turgelio „prekėmis“, o
veiklos susijungia į vientisą patirtį.
Universalaus dizaino mokymuisi kontekstas – veikloje gali dalyvauti visi vaikai: vieni aktyviai sėja, kiti stebi,
piešia, žaidžia – kiekvienas randa savo būdą įsitraukti.
Kūrybinių ir kultūrinių dialogų kontekstas – augalų auginimas kviečia kalbėtis apie šeimos daržus, senelių
patirtį, metų laikus, papročius, sveiką maistą.
Ekologinio sąmoningumo stiprinimas – per rūpinimąsi augalu skiepijamos vertybės apie aplinką, atsakomybę,
gyvybės trapumą.



Atspindimi ugdymo kontekstai:
Universalaus dizaino mokymuisi kontekstas – veikla pritaikyta įvairiems vaikų pojūčiams, suvokimo būdams,
emocijoms ir gebėjimams.
Žaismės kontekstas – patyriminis, savarankiškas veikimas per žaidimą, improvizaciją ir atradimą.
Kūrybinių dialogų kontekstas – emocinis ir meninis saviraiškos kontekstas, kuriame vaikai reflektavo garsus per
vaizdus, kūrė prasmingas asociacijas.

Šiaulių „Spindulio“ ugdymo centro mokytojos Nomeda Martinavičienė, Viktorija Ozgirdienė

Šis kontekstas puikiai atspindi gilųjį mokymąsi, kuriame vaikas pats yra žinių kūrėjas. Jis tyrinėja, kuria, atranda ne per
nurodymus, o per veikimą, refleksiją ir džiaugsmą. Plaktuko panaudojimas įneša naujumo, tyrinėjimo jaudulio, o gėlių
spalvos tampa natūraliu būdu pažinti pasaulį per grožį.

„Kaip šviečia muzika?“ – tai sensorinė,
žaisminga ir universali patirtis, kurioje
muzika, šviesa ir kūryba susilieja į vieną
įtraukiantį ugdymo(si) kontekstą. Veikla vyko
ant šviesos stalo, kuris tapo ne tik vizualiai
patrauklia, bet ir edukacine erdve, kur vaikai
klausydami muzikos improvizavo, kūrė,
reagavo į garsus per vaizdinius, spalvas ir
formas.

Vilniaus  lopšelio-darželio „Jurginėlis“ mokytojai Rūta Kurilaitė, Bernardas Sokolovas

„Gėlės – spalvos – atradimai“. Šio
ugdymo konteksto pagrindas – patyriminis
tyrinėjimas ir kūrybinis veiksmas, leidžiantis
vaikams gilintis į gėlių pasaulį ne tik per
stebėjimą, bet ir per aktyvų dalyvavimą.
Naudodami netradicinius įrankius –
plaktukus, vaikai tyrinėjo spalvų išgavimo
galimybes, eksperimentavo su natūraliomis
medžiagomis ir lavino smulkiąją motoriką bei
vaizduotę.

„Giedu giesmelę“ – tai tikslingai sukurtas
ugdymo kontekstas, kuriame vaikai tyrinėja
gyvąją gamtą, ypatingą dėmesį skirdami
paukščiams ir jų gyvenimo ciklui. Šio
konteksto veiklos apima pažintinę, sensorinę,
meninę ir kalbinę patirtį, skatinančią
daugialypį mokymąsi per tyrinėjimą, kūrybą ir
kalbinę raišką.

Vilniaus  lopšelio-darželio „Vandenis“ mokytoja Aušra Mikalauskienė

Atspindimi ugdymo kontekstai: tyrinėjimų ir gilaus mokymosi kontekstas, žaismės kontekstas, kūrybinių dialogų
kontekstas, universalaus dizaino mokymuisi kontekstas.



„Jūros dugne“ – tai tikslingai sukurtas integruotas
STEAM kontekstas, kviečiantis vaikus tyrinėti vandenynų
pasaulį pasitelkiant įvairias pažinimo, menines ir
technologines veiklas. Šis kontekstas ugdo vaikų pažinimo,
kūrybiškumo, problemų sprendimo ir bendradarbiavimo
kompetencijas, atliepia ikimokyklinio ugdymo gaires ir yra
orientuotas į gilaus mokymosi bei tyrinėjimo patirtis.
Konteksto kūrimo principai:

Teminis tyrinėjimas ir vizualinė medžiaga: veiklos
pradedamos nuo pažintinio filmuko ar vaizdų apie
jūros dugno gyvūniją ir augaliją. Tai aktyvina vaikų
smalsumą, padeda susidaryti pradinius vaizdinius,
formuoti klausimus, kuriuos vėliau jie tiria veikdami.
STEAM eksperimentai: vaikai atlieka eksperimentus
su plūduriavimu, balionais ar kitais objektais – jie stebi,
spėlioja, išbando, apibendrina, taip gilinant fizikos ir
gamtos supratimą per aktyvią patirtį.
Technologinis pažinimas: naudojamos planšetės matematinėms užduotims: skaičiavimui, rūšiavimui, žuvų
atpažinimui, taip lavinami loginiai ir skaitmeniniai gebėjimai, ugdomas atidumas bei lyginimo įgūdžiai.
Inžinerinės užduotys: kurdami meškeres ir „gaudydami“ magnetines žuvis, vaikai sprendžia praktines problemas –
tai puiki inžinerinio mąstymo ir smulkiosios motorikos lavinimo priemonė.
Meninė raiška: vaikai spalvina, dekoruoja žuvis, individualizuodami savo kūrinius, ugdo vaizduotę, estetinį
suvokimą ir kūrybinį saviraiškos gebėjimą.
Bendradarbiavimo ir savarankiškumo skatinimas: grupinės užduotys padeda vaikams mokytis komunikacijos,
atsakomybės pasidalijimo, o laisvas pasirinkimas skatina iniciatyvumą ir pasitikėjimą savimi.

Šiaulių lopšelio – darželio „Pupų pėdas“ mokytojos Monika Petkauskienė, Simona Pluščiauskienė 

Tauragės r. Skaudvilės gimnazijos mokytoja Jurgita Vaičienė 

„Tarp gamtos“ – šiame ugdymo(si) kontekste vaikai tyrinėja ir
kuria naudodami gamtines medžiagas: gėlių žiedus, žolę, lapus,
akmenukus, kankorėžius. Per šias veiklas ugdomas ne tik
pažinimas, bet ir kūrybiškumas, estetinis suvokimas, smulkioji
motorika bei gamtos pažinimas.
Vaikai patys formuoja įvairias kompozicijas – drugelius, sraiges,
skaičius – taip skatindami saviraišką bei mokydamiesi stebėti,
rūšiuoti, kurti iš to, ką randa aplinkoje. Gamtos medžiagos tampa
priemone mokytis per patirtį, patirti džiaugsmą kuriant bei
stiprinti ryšį su aplinka.



Būti pagalbininku ir stebėtoju, o ne rezultatų vertintoju – skatinti vaikų klausimus ir atradimus.
Kurti aplinką, kurioje netradicinės medžiagos tampa ugdymo priemone, o ne tik dekoracija.
Sudaryti sąlygas veiklai tiek lauke, tiek viduje, kad gamta taptų nuolatiniu ugdymo(si) kontekstu.

Atspindimi ugdymo kontekstai:
Tyrinėjimo ir gilaus mokymosi kontekstas – vaikai stebi, analizuoja gamtą,
mokosi per patirtį.
Kūrybinių dialogų kontekstas – per gamtines medžiagas vaikai kuria,
reiškiasi estetiškai ir simboliškai.
Žaismės kontekstas – veikla organizuota žaismingai, leidžianti spontaniškai
atrasti ir eksperimentuoti.

Pedagogui svarbu:
Suteikti vaikams laisvės paieškai: kurti savo nuožiūra, naudoti pasirinktą
medžiagą, patiems spręsti, ką ir kaip formuoti.

Vilniaus  lopšelio-darželio ,,Aušrelė” mokytoja Gita Kvecytė 

Šliaužia, skraido, ropoja - veikla remiasi  vaikų
natūraliu smalsumu, emociniu ryšiu su gamta ir
savarankišku tyrinėjimu. Veikla apie vabzdžius,
vabalus ir kirmėles integruoja skirtingas ugdymo sritis,
ugdo loginį mąstymą, kūrybiškumą, pažinimo
kompetenciją ir gebėjimą reflektuoti.
Konteksto kūrimo aspektai:

Tyrinėjimas per patyrimą: vaikai stebi, lygina,
rūšiuoja, skaičiuoja, kuria hipotezes, jas tikrina –
tai ugdo kritinį ir loginį mąstymą, mokslinį
smalsumą bei dėmesingumą detalėms.

Žaismingumas ir vaikų iniciatyva: nors kontekstą pasiūlė mokytojas, visos
veiklos buvo grindžiamos vaikų iniciatyva – jie rinkosi priemones, siūlė
užduotis, žaidė, kūrė istorijas. Tai stiprina autonomiškumo jausmą ir
motyvaciją.
 Kūrybiškumo raiška: piešimas, šešėlių stebėjimas, istorijų kūrimas, žaidimų
kūrimas – visa tai leidžia vaikams perkelti vabzdžių pažinimą į kūrybinę raišką,
jungiant pažinimą su menine saviraiška.
Kultūrinis dialogas: kalbėdami apie vabzdžių pasaulį, kurdami istorijas, vaikai
lavina verbalinę raišką, vaizduotę, susipažįsta su gamtos reiškiniais
kultūriniame kontekste.



Konteksto tipai:
 Tyrinėjimo ir gilaus mokymosi kontekstas
 Žaismės kontekstas
 Kultūrinių ir kūrybinių dialogų kontekstas
 Realių ir virtualių aplinkų kontekstasKonteksto kūrimo ypatumai:

 Tyrinėjimas ir pažinimas: dykumos tema padėjo vaikams suvokti ekstremalių aplinkų ypatybes;  miško tema skatino
Lietuvos gamtos pažinimą,  vandens pasaulyje vaikai tyrinėjo kvėpavimą, judėjimą ir ekologinius iššūkius (pvz., taršą);
naminių gyvūnų kontekste buvo ugdomas atsakingumas, empatija ir rūpinimasis kitais.
Žaisminga, kontekstinė aplinka: vaikai sukūrė veterinarijos gydyklą, kur žaisdami imitavo gyvūnų gydymą, rūpinosi,
pasitelkė bendradarbiavimą ir vaidybą. Veiklos buvo kupinos žaidimo elementų, leidžiančių įsigyventi į situacijas, kurti
scenarijus ir lavinti vaizduotę.
Kultūriniai dialogai ir kūryba: per diskusijas apie gyvūnų gyvenimo būdą ir tarpusavio ryšius vaikai reflektavo vertybes,
aptarė žmonių ir gyvūnų santykius, atsakomybę. Kūrybinės veiklos, vaidmenų žaidimai, piešiniai – visa tai skatino
saviraišką.

Vilniaus lopšelio-darželio „Giliukas“ mokytoja Sigita Liuizaitė

Logopedinė veikla vyko logopedo kabinete, pasitelkiant vaikų
domėjimąsi gamta ir pavasario laikotarpiu suaktyvėjusį
vabzdžių pasaulį. Sukurta žaisminga ir įtraukianti edukacinė
aplinka padėjo pasiekti logopedinius tikslus ir atliepti įvairius
vaikų ugdymosi poreikius. Veikla organizuota pagal
universalaus dizaino mokymuisi, žaismės, sensorinio
tyrinėjimo ir patirtinio ugdymosi kontekstus. Informacija
pateikta per skirtingus pojūčius – regėjimą, klausą, lytėjimą.
Vaikams suteikta galimybė rinktis, tyrinėti ir patirti sėkmę, kas
skatina jų motyvaciją ir aktyvų įsitraukimą.
Veiklos turinys:

Kalbos ugdymas per žaismę, vaizdus ir pojūčius;
Gramatinių struktūrų ir rišliosios kalbos ugdymas;
Sensorinė patirtis ir smulkioji motorika.

Tema „Gyvūnai“ buvo išskleista per keturis kontekstus – dykumos,
miško, vandens ir naminių gyvūnų pasaulius, atskleidžiant gyvūnų
prisitaikymą skirtingose aplinkose. Kiekvienas kontekstas buvo
praturtintas tyrinėjimu, pokalbiais, kūryba ir vaikų iniciatyvomis.

Vilniaus lopšelio-darželio „ Pelenė“ logopedė Jelena Skibickaja 



Veikla „Ką pasako daiktai?“ skirta skatinti vaikų smalsumą, savarankišką mąstymą ir tyrinėjimą per prasmingą ir
žaismingą patirtį, susijusią su kelionių tema. Vaikai susipažino su įvairiais daiktais, simbolizuojančiais skirtingas kultūras,
šalis ir keliones, kurie padėjo pažinti kitų šalių ypatumus bei savo patirtis. Per šią veiklą ugdomi kalbiniai, pažinimo,
socialiniai bei kūrybiniai gebėjimai. Taip pat stiprinamas vaikų gebėjimas kelti klausimus, daryti prielaidas ir reflektuoti.
Konteksto kūrimo aspektai:

Tyrinėjimo ir gilaus mokymosi kontekstas – vaikai tyrinėja, lygina ir samprotauja apie įvairius kelionių atributus,
daiktus, jų paskirtį bei istorijas, ugdydami kritinį mąstymą ir gebėjimą savarankiškai atrasti naują informaciją.
Universalaus dizaino mokymosi kontekstas – informacija pateikiama įvairiomis formomis (vizualiai, per lytėjimą,
garsus), todėl veikla prieinama ir įtraukianti visų gebėjimų vaikams, skatinanti įsitraukimą pagal individualius
poreikius.
Žaismės kontekstas – žaidybinė situacija, kurią sukuria lagaminas ir kelionių atributai, skatina vaikų kūrybiškumą,
vaidmenų žaidimą, emocinį įsitraukimą ir bendradarbiavimą.
Kultūrinio dialogo ir socialinės patirties kontekstas – vaikams suteikiama galimybė pažinti skirtingų šalių kultūras ir
dalintis asmeninėmis ar šeimos kelionių patirtimis, stiprinant socialinius ryšius ir supratimą apie pasaulį.

Kauno lopšelio-darželio ,,Vaivorykštė‘‘ mokytoja Audronė Utkaitė 

Kūrybinių dialogų kontekstas „Vabalų karalystė“
Veikla „Vabalų karalystė“ skirta ugdyti vaikų kūrybiškumą,
pasineriant į kūrybos procesą per tyrinėjimą ir vaizduotę.
Naudojamos įvairios vaizdinės priemonės – plakatai su
vabzdžių įvairove, boružėlės kūno sandaros schemos,
gamtinės ir antrinės žaliavos patyriminėms kūrybinėms
veikloms – leidžia vaikams kurti savo pievos gyventojų
pasaulį. Ši veikla skatina fantazuoti, jungti turimas patirtis su
naujomis idėjomis bei eksperimentuoti su įvairiais
kūrybiniais išraiškos būdais.
Ugdymo kontekstai:

Kūrybinių dialogų kontekstas;
Patyriminio ugdymo kontekstas ;
Žaismės kontekstas .

Vilniaus  lopšelio-darželio „ Vandenis“ mokytoja Jurgita Budrytė-Diržienė



Panevėžio lopšelio-darželio „Voveraitė“ mokytoja Inga Liktorienė 

Vilniaus lopšelio-darželio „Vandenis“ mokytojos Simona Ščebrina, Janina Paškonienė 

Ugdymo kontekstas: „Iš kur atsiranda medus?“
Ugdymo konteksto trumpas pristatymas
Temos „Iš kur atsiranda medus?“ metu vaikams buvo
sudaryta galimybė tyrinėti bičių gyvenimą įvairiapusiu,
įtraukiančiu būdu. Vaikai susipažino su bitės gyvenimo ciklu,
bičių šeimos nariais ir jų vaidmenimis, tyrinėjo bitininko
aprangą bei darbo įrankius. Vaikams suprantama forma buvo
aiškinama, kaip atsiranda medus – nuo nektaro rinkimo iki
pateikimo ant stalo.
Per žaidybines ir patyrimines veiklas vaikai atliko paprastus
aritmetinius veiksmus, žaidė teminius žaidimus, kūrė, lygino,
rūšiavo. Ši veikla skatino ne tik pažintinių gebėjimų ugdymą,
bet ir kalbėjimo, kūrybiškumo, bendradarbiavimo įgūdžius.

Temai „Iš kur atsiranda medus?“ sukurtas
įvairiapusis, žaismingas ir patirtinis ugdymo kontekstas.
Pasitelkus vaizdines, edukacines ir jutimines priemones
(filmukai, tikri bičių produktai, bitininko įrankiai, žvakių
gamyba), vaikai įsitraukė į gilesnį pažinimą apie bičių
gyvenimą, jų darbą ir sąsają su žmogumi.
Veiklos apėmė įvairius vaikų ugdymosi aspektus: gamtos
pažinimą, kalbą, komunikaciją, kūrybiškumą, sensoriką ir
socialinių ryšių stiprinimą. Aktyvus tėvų įsitraukimas
papildė kontekstą autentiškais bičių produktais ir daiktais.
Ugdymo(si) kontekstai:

Patirtinio ugdymosi kontekstas – vaikai pažino bičių
gyvenimą tiesiogiai liečiant, ragaujant, stebint,
užuodžiant. 
Tyrinėjimo ir gilaus mokymosi kontekstas – vaikai
stebėjo edukacinius filmukus, aptarė informaciją,
diskutavo apie bičių kūno sandarą, bendravimą ir
darbą. 
Žaismės kontekstas – veiklose daug vietos skirta
smagiam mokymuisi per žaidimus, judesį,
eksperimentus.
Kūrybinių veiklų kontekstas – kūrybinėse dirbtuvėse
vaikai gamino žvakes, dekoravo, kūrė biteles ar korius
naudodami įvairias medžiagas.



Ugdymo kontekstas: „Žemės menas idėjų pievelėje“
Ugdymo konteksto trumpas pristatymas:
Tai šeimų kūrybinė veikla – tvarumo dirbtuvėlės po atviru
dangumi, skatinančios vaikų ir suaugusiųjų bendrystę,
kūrybiškumą ir gamtos pajautą. Veikla vyko lauko aplinkoje,
kurioje buvo įrengtos trys įkvepiančios kūrybinės erdvės:

„Smėlio menas“ – kvietė kurti piešinius ir formas smėlyje,
naudojant natūralius objektus;
„Pratęsk idėją“ – skatino šeimas kūrybiškai reaguoti į jau
pradėtus gamtos objektų ar žaliavų derinius ir pratęsti
meninį pasakojimą;
„Mandalos iš gamtos ir antrinių žaliavų“ – kvietė kurti
simbolinius gamtos kūrinius, pasitelkiant tiek gamtines,
tiek perdirbtas medžiagas.

Vilniaus Lazdynų mokyklos logopedė Zuzana Trocka 

Vilniaus lopšelio-darželio „Vandenis“ mokytoja Gintarė Sokaitė Michailovienė 

Ugdymo kontekstas: „Stebuklingas sodas“
Ugdymo konteksto trumpas pristatymas
Logopedinis kabinetas transformuotas į gyvą, daugiapojūtę
STEAM erdvę – „Stebuklingą sodą“. Tai įtraukianti aplinka,
kurioje ugdymo procesas vyksta ne tik per kalbėjimą ir
klausymą, bet per visus pojūčius: vaikai liečia augalus, uosto
kvapus, ragauja, stebi gamtos objektus, girdi aplinkos garsus.
Ugdymas vyksta per natūralius patyrimus, kurie skatina ne tik
kalbinę raišką, bet ir emocinį atsivėrimą, smalsumą,
kūrybiškumą.
STEAM metodika apjungiama su logopedine praktika – į
veiklas integruojami gamtos mokslų stebėjimai,
technologiniai sprendimai (pvz., augalų laistymo sistemos),
meninė raiška (kūryba gamtos medžiagomis), matematinės
sąvokos (kiekiai, dydžiai, formos). Tai ne tik kalbos lavinimas,
bet visapusiškas vaikų ugdymas, orientuotas į individualius
poreikius.



Veikla „Purvo dažai“ – tai kūrybinės dirbtuvės gamtoje,
kurių metu vaikai tyrinėjo natūralias medžiagas,
eksperimentavo su purvu, vandeniu ir gamtos objektais.
Vaikai maišė purvą su vandeniu, tepliojo jį ant įvairių
paviršių (šakų, akmenukų, popieriaus), spaudė gamtinius
anspaudus, stebėjo tekstūras, spalvas ir pėdsakus. Veikla
vyko lauke, todėl buvo natūraliai integruotos aplinkos
pažinimo ir meninės raiškos galimybės.
„Žalią pupą sodinau...“. Ugdymo konteksto trumpas
pristatymas: šiame kontekste vaikai buvo įtraukti į gyvą ir
prasmingą gamtos tyrinėjimo procesą. Jie stebėjo, lietė ir
lygino skirtingas medžiagas – minkštą, birią žemę ir kietas,
glotnias pupas. Kiekvienas vaikas pasisodino po pupą,
rūpinosi ja, laistė, stebėjo dygimo procesą, fiksavo pokyčius
ir laukė pirmųjų daigų. Vėliau veikla buvo papildyta pasaka
„Pupa“, kurioje atsispindėjo vaikų patirtis – jų pačių
pasodintos pupos tapo istorijos dalimi.

Riešės gimnazijos logopedė Kristina Kvietkauskienė, 
spec.pedagogė Teresa Platovienė 

Mažeikių lopšelio-darželio „Pasaka“ mokytojos Reda Zibertienė, Asta Žukauskienė

Sensorinė pasaka „Lietaus lašelis“
Ugdymo konteksto trumpas pristatymas
Sensorinės pasakos „Lietaus lašelis“ veiklos buvo organizuotos
remiantis integruotu ugdymo modeliu, orientuotu į pojūčių
patirtis, kūrybiškumą, kalbinę raišką bei pažintinį ugdymą per
STEAM elementus. Skaitymo metu vaikai ne tik klausėsi
pasakos, bet aktyviai tyrinėjo, atliko eksperimentus, kūrė ir žaidė,
taip giliai įsitraukdami į ugdymo procesą.
Vaikai tyrinėjo vandens savybes, kūrė „sliekus“ iš popieriaus,
stebėjo gėlių plūduriavimą, sukėlė „rūką“, šoko lietaus šokį su
parašiutu, lavino smulkiąją motoriką žodžio „lietus“ dėliojimu.
Kiekvienas vaikas turėjo galimybę išreikšti save per pasirinktą
veiklą, tyrinėti, eksperimentuoti, judėti, žaisti – visa tai skatino
mokymąsi per patirtį.
Ugdymo kontekstai:

Įtraukiantis STEAM ugdymo kontekstas. Vaikai per aktyvų
pojūčių naudojimą (lytėjimą, regėjimą, klausą) tyrinėjo
fizinius reiškinius – vandenį, garus, lietų. 
Žaismės ir tyrinėjimo kontekstas. Veiklos buvo organizuotos
per žaidimą ir vaidybinę situaciją – šokis, eksperimentai,
simboliniai veiksmai, kūryba, dėlionės. 
Kūrybinių dialogų. Sensorinė pasaka padėjo lavinti žodyną,
suprasti teksto turinį, ugdyti gebėjimą analizuoti, kelti
klausimus, reikšti nuomonę. Buvo naudojamos aptarimo,
klausimų bei refleksijos formos.



Ugdymo konteksto trumpas pristatymas
Šios veiklos grindžiamos universalaus dizaino mokymuisi, tyrinėjimo ir
gilaus mokymosi, taip pat žaismės kontekstais, atliepiančiais įvairius
vaikų ugdymosi poreikius ir gebėjimus.
1. „Ilgesnis, trumpesnis“
Vaikai tyrinėjo ilgį, matavo įvairaus dydžio daiktus naudodami
pasirinktus, jiems patinkančius matavimo prietaisus. Lygindami daiktus
pagal ilgį, kūrė darbelius iš ilgesnių ir trumpesnių priemonių, taip
lavindami erdvinį suvokimą, loginį mąstymą bei stiprindami
savarankiškumą.
2. „Laukiniai ar naminiai gyvūnai? Kokie jų poreikiai?“
Vaikai klasifikavo gyvūnus į laukinius ir naminius, analizavo jų poreikius,
gilino supratimą apie rūpinimąsi gyvūnais. Skaitydami gyvūnų
pavadinimus ir kurdami aplinkas skirtingų gyvūnų gyvenimui, ugdė
atsakingą požiūrį, gebėjimą bendradarbiauti ir kūrybiškai taikyti žinias
praktikoje.
Abi veiklos buvo orientuotos į vaikų aktyvų dalyvavimą, tyrinėjimą ir
savarankišką atradimų darymą, pasitelkiant universalaus dizaino
mokymuisi principus. Šios patirtys parodė, kad vaikai geba mokytis
žaismingai ir prasmingai, kai jiems suteikiama laisvė tyrinėti, rinktis
priemones bei aktyviai dalyvauti kūrybos procese. Veiklos skatino ne tik
pažintinių kompetencijų ugdymą, bet ir stiprino savivoką, bendravimo
įgūdžius bei pasitikėjimą savimi.

Kauno lopšelio-darželio ,,Aviliukas“ mokytoja Regina Skačkauskienė

Vilniaus lopšelio-darželio „Žiburėlis“ mokytoja Edita Mazaliauskienė

Modeliuotos ir spontaniškos situacijos šiuose kontekstuose: 
Judraus patirtinio ugdymosi kontekstas; 
Kalbų įvairovės kontekstas; 
Tyrinėjimo ir gilaus mokymosi kontekstas; 
Realių ir virtualių aplinkų kontekstas; 
Kūrybinių dialogų kontekstas.

Organizuoti judrūs žaidimai lauke, veiklos atpažįstant
medžius, jų pavadinimus, sėklas, ir formas, spalvas, dydį.
Vaikai skatinami spontaniškai atrasti šešėlius. Vaikai tyrinėjo,
lygino, lytėjo, klausėsi šiugždesio, mokėsi naujų pavadinimų,
žaidė judrius žaidimus, dėliojo, lipdė, klijavo, spalvino,
aptarinėjo. Taip pat buvo pagaminta iš klevo lapų kalėdoms
eglutė.



Pasaka „Trys paršiukai“
Ugdymo konteksto trumpas pristatymas
Grupės erdvė transformuota į kūrybiškai atkurtą pasakos „Trys
paršiukai“ aplinką. Skirtinguose kampeliuose buvo įrengti trys
simboliniai nameliai: iš šiaudų, šakų ir plytų, šalia jų – atitinkamos
medžiagos tyrinėjimui. Tokia aplinka padėjo vaikams giliau
suprasti pasakos turinį, simbolius, o veikdami fiziškai – tyrinėdami,
konstruodami, lygindami medžiagas – vaikai įsitraukė į problemų
sprendimą, kritinį mąstymą, vertybių analizę.
Vaikai aktyviai diskutavo apie tai, kurie namai tvirčiausi, kodėl vieni
pasirinkimai pasiteisina, o kiti – ne. Integruotas pasakos siužetas
padėjo ugdyti ne tik kalbinius gebėjimus, bet ir kūrybiškumą,
atsakomybę, bendradarbiavimo įgūdžius.
 Veikloje labiausiai išryškėja šie ugdymo(si) kontekstai:

Žaismės kontekstas;
Tyrinėjimų ir gilaus mokymosi kontekstas;
Kultūrinių ir kūrybinių dialogų kontekstas.

Vilniaus lopšelio-darželio ,,Jurginėlis” logopedė Aušra Lenkauskienė

Kauno lopšelio-darželio „Vaivorykštė“ mokytoja Jurgita Stirbienė

„Ūkis“
Žaismės kontekstas – ugdymo veiklos pagrindas yra žaidimas, kurio
metu vaikai tyrinėja, eksperimentuoja ir įgyja naujų žinių bei įgūdžių
per patyrimą ir kūrybiškumą. Žaismė leidžia vaikams natūraliai
įsitraukti, išreikšti save ir lavinti kalbinius gebėjimus žaismingoje
aplinkoje.
Veikla organizuojama žaismingoje, patyriminėje aplinkoje, kur
vaikai turi galimybę žaisti su įvairiomis priemonėmis, kurios
atspindi ūkio gyvūnus (pvz., žaisliniai gyvūnai, garsų įrašai). Per
žaidimą vaikai aktyviai įtraukiami į garsų atpažinimą, imitavimą ir
vartojimą, taip plečiant žodyną ir kalbos gebėjimus. Veikla skatina
spontanišką komunikaciją ir socialinį bendradarbiavimą.


